
CHALLENGE CANVAS

Casus
Geef een korte introductie op de use-case of 
het life-event dat tijdens de Multi-Stakeholder 
Design Sprint centraal staat.
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Beoogd effect
Wanneer is de Multi-Stakeholder Design Sprint geslaagd?

Belangrijkste stakeholders Maatschappelijke uitdaging
Met welke maatschappelijke uitdaging heeft 

deze challenge te maken? Geef een korte 
introductie op dit onderwerp.

Aanpak
Een Multi-Stakeholder Design Sprint is altijd een onderdeel van een groter geheel. Wat ga je 

met de uitkomsten van de Design Sprint doen? Welke organisaties spelen daarin een rol?

0 - scenario
Hoe ziet de huidige  
situatie er uit?

Casus

Bedrijfsleven Overheid Kennisinstellingen Doelgroep

Maatschap-
pelijke 
uitdaging

Bestaande lessen
Welke bestaande 

onderzoeken en 
voorbeelden zijn er al?
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Challenge
De hoofdvraag in één zin.

Deze canvas is onderdeel van de toolbox Multi-Stakeholder Design Sprint, ontwikkeld door Digicampus. Kijk voor meer informatie over Digicampus op: www.digicampus.tech. 
Heb je feedback op de canvas of een goede ervaring die je wilt delen? Neem dan contact met ons op, we horen het graag!


